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类    型：大众传媒
内容简介：

通过对三家数字角色扮演游戏公司（Bethesda、BioWare和 CD Projekt Red）的调查，我们可以看到社交媒体和互动游戏设计是如何鼓励数字游戏玩家相信他们实际上共同创造了所玩的游戏。
在过去的两年里，数字游戏的年销售额每年都超过1000亿美元，或许有一天，数字游戏产业会挑战影院发行的电影，成为世界上收入最高的娱乐媒体。在研究数字游戏的巨大文化影响力时，丹尼尔·雷登顿（Daniel Reardon）和大卫·赖特（David Wright）分析了三家对游戏行业具有塑造性影响的公司：位于美国马里兰州罗克维尔的Bethesda；加拿大艾伯塔省埃德蒙顿的BioWare；以及波兰华沙的CD projekt Red。

每家公司都在游戏中使用社交媒体和技术内容，让玩家相信自己控制着公司的游戏叙事。结果有时是爆炸性的，因为授权玩家经常试图通过论坛讨论、筹款活动来说服公司改变或添加游戏内容，以及通过粉丝创建的下载来改装游戏。这一结果改变了我们对数字游戏互动本质的理解，以及粉丝文化塑造这些游戏的力量。

销售亮点：

本文介绍了三家改变了技术内容和社交媒体用于创造和推广数字游戏方式的公司的历史
说明了数字游戏的交互性如何深刻地影响了粉丝文化
探讨技术交流对最畅销的游戏类型之一数字角色扮演游戏（DRPGs）的影响
作者简介：

丹尼尔·雷登顿（Daniel Reardon）目前担任美国密苏里科技大学本科教育的临时副教务长，同时也是该校英语与技术交流系的教师。他教授科幻小说，幻想文学，技术传播，以及阅读和写作教学课程。他发表过关于数字游戏、高等教育管理以及阅读和写作教学的文章。

大卫·赖特（David Wright）是美国密苏里科技大学技术传播学教授。他的教学和研究兴趣包括技术扩散、数字传播、游戏研究和可用性研究。他发表过关于技术通信和数字通信的文章。

媒体评价：

“对主要游戏工作室、重要且有影响力的电子游戏、新兴实践领域和技术交流机会进行了及时而细致的研究分析。这本书以通俗易懂、引人入胜的风格写成，强烈推荐给那些对游戏和写作感兴趣的人，以及那些考虑我们职业未来的人。”

——鲁迪·丹尼尔（Rudy McDaniel），美国中佛罗里达大学技术传播学教授
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